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Einstieg in die Entwicklung
grafischer Benutzeroberflächen

mit Hilfe von wxDemo
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import wx

### ---------------------------------------------------
class MyFrame(wx.Frame):
    def __init__(
            self, parent, ID, title, pos=wx.DefaultPosition,
            size=wx.DefaultSize, style=wx.DEFAULT_FRAME_STYLE
            ):

        … (siehe Bild)

    def OnCloseMe(self, event):
        self.Close(True)

    def OnCloseWindow(self, event):
        self.Destroy()

### ---------------------------------------------------
if __name__ == '__main__':
    app=wx.App()
    fenster=MyFrame(None, -1, "Fenster")
    app.SetTopWindow(fenster)
    fenster.Show(True)
    app.MainLoop()

Ergänzungen
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weniger einfach:
Panel ist
eigene Klasse→ 

wx.Button
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wx.Menu
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Eine einfache Lösung
(keine eigene Panel-Klasse)
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        … (siehe erste Code-Folie)
      panel = wx.Panel(self, -1)

        ### Menu-Abschnitt
        menuBar = wx.MenuBar()            # Prepare the menu bar

        menu1 = wx.Menu()                        # 1st menu from left
        menu1.Append(101, "&Mercury", "This the text in the Statusbar")
        menu1.Append(102, "&Venus", "")
        menu1.Append(103, "&Earth", "You may select Earth too")
        menu1.AppendSeparator()
        menu1.Append(104, "&Close", "Close this frame")

        menuBar.Append(menu1, "&Planets")        # Add menu to the menu bar

        self.SetMenuBar(menuBar)

        # Menu events
        ## self.Bind(wx.EVT_MENU_HIGHLIGHT_ALL, self.OnMenuHighlight) ## raus!

        self.Bind(wx.EVT_MENU, self.Menu101, id=101)
        self.Bind(wx.EVT_MENU, self.Menu102, id=102)
        self.Bind(wx.EVT_MENU, self.Menu103, id=103)
        self.Bind(wx.EVT_MENU, self.OnCloseWindow, id=104) ## Korrektur

        ### Button-Abschnitt
        … (siehe nächste Code-Folie)



  

Gui mit wxDemo
©

 C
la

us
 A

lb
ow

sk
i

        … (siehe vorige Code-Folie)

        ### Button-Abschnitt
        button = wx.Button(panel, 1003, "Close Me")
        button.SetPosition((15, 15))
        self.Bind(wx.EVT_BUTTON, self.OnCloseMe, button)
        self.Bind(wx.EVT_CLOSE, self.OnCloseWindow)

    ### Ereignisbehandlung Menu-Abschnitt
    def Menu101(self, event):
        ## self.log.write('Welcome to Mercury\n') # anpassen:
        print('Welcome to Mercury\n')

    def Menu102(self, event):
        print('Welcome to Venus\n')             ## s.o.

    def Menu103(self, event):
        print('Welcome to the Earth\n')             ## s.o.

    ### Ereignisbehandlung Button-Abschnitt
    def OnCloseMe(self, event):
        self.Close(True)

    def OnCloseWindow(self, event):
        self.Destroy()

        … (siehe erste Code-Folie)
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        … (zusätzlich im Konstruktor)

        ### Label (StaticText) und TextCtrl
        self.label1 = wx.StaticText(self, -1, "Ein/Ausgabe")
        self.label1.SetPosition((155, 15))
        self.textCtrl1 = wx.TextCtrl(self, -1, "noch ohne Inhalt", size=(205, -1))
        self.textCtrl1.SetPosition((155, 45))
        self.Bind(wx.EVT_TEXT, self.EvtText, self.textCtrl1)       # sinnvoll?

        … (zusätzlich in Ereignisbehandlung)

    ### Ereignisbehandlung
    ### TextCtrl
    def EvtText(self, event):                            ## (so noch nicht sinnvoll)
        print('EvtText')

        … (siehe vorige Code-Folie)
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